ПОЛОЖЕНИЕ
о конкурсе сетевых проектов
«ВирАЖ»
(виртуальная активная жизнь)

1. Общие положения
Цель: мотивация учащихся к реализации актуальных городских событийных проектов с использованием современных информационных технологий.  
Задачи:
· развить коммуникативные и исследовательские умения учащихся;
· стимулировать интерес к изучению истории и социально-культурных, исторических, экономических и других особенностей родного города;
· получить навыки сетевого сотрудничества;
· продемонстрировать навыки создания и распространения вирального контента.

2. Участники
2.1. 13-16 (включительно) лет.
2.2. Пол участников не имеет значения.
2.3. Обучающиеся муниципальных образовательных организаций в городах расположения предприятий атомной отрасли.
К участию приглашаются команды обучающихся (5 человек) муниципальных образовательных организаций.

3. Направление мероприятия: создание веб – ресурсов на различных технологиях (создание актуальных форматов общегородских событий с использованием современных коммуникационных технологий).

4. Форма организации мероприятия: конкурс сетевых проектов «ВирАЖ».

5. Сроки проведения мероприятия:

до 27.11.2014 - подача заявок на официальный сайт конкурса и электронную почту sarov.konkurs@gmail.com.

01.12.2014 - 02.12.2014 - серия обучающих вебинаров для участников заочного этапа о специфике и эффективном использовании возможностей сайта и современных информационно-коммуникационных технологий.

04.12.2014 – 20.01.2015 - заочный этап: 
· формирование активного сетевого сообщества;
· проведение исследования городских особенностей;
· оформление результатов исследования на сайте конкурса.
[bookmark: _GoBack]26.01.2015 - размещение итогов заочного этапа на сайте проекта «Школа Росатома», сайта конкурса (viragesarov.ru) и сайте МБОУ ДОД ДДТ (www.ddt-sarov.ru).

Апрель 2014 - очный этап – участие команд-финалистов.

6. Идея конкурса
Города присутствия предприятий Госкорпорации «Росатом» славятся своей уникальной культурой, историей, памятниками природы, традициями. У каждого из них есть особенности, выгодно отличающие город на общем фоне российских городов. 
Такие особенности достойны отдельного эксклюзивного мероприятия (городской фестиваль, праздник, ярмарка и т.д.), которое станет хорошей традицией и украсит общегородскую событийную повестку, привлечёт туристов и сделает жизнь горожан немного ярче и интереснее. 
Приглашаем школьников в возрасте от 13 до 16 лет принять участие в конкурсе сетевых проектов «ВирАЖ».

В рамках участия в конкурсе подростки смогут:
· проявить свои способности в области овладения IT, освоить сетевые сервисы и web – ресурсы пространства Интернет;
· организовать полноценное социологическое исследование по выявлению основной идеи для нового общегородского события, интересного для горожан;
· узнать о современных информационных технологиях (принципах эффективного их использования), помогающих продвигать и воплощать в жизнь свои идеи;
· получить навыки создания контента для различных целевых аудиторий и поиска единомышленников в сети Интернет;
· сформировать активное деятельное сетевое сообщество, которое станет инструментом для реализации различных проектов в будущем;
· создать содержательный проект нового общегородского события и получить компетенции, необходимые для его реализации.

7. Условия и порядок участия в мероприятии.

1 этап (заочный) - на старте участникам необходимо получить права доступа к странице своей команды на сайте конкурса и разместить на ней информацию о проводимом городском исследовании об уникальных особенностях своего города, его исключительных характеристиках и эксклюзивных явлениях и символах.

Страница должна соответствовать следующим требованиям:
· иметь чёткую и логичную структуру;
· быть написанной научно-популярным стилем;
· быть гиперактивной: иметь ссылки из текста на другие статьи;
· содержать фото- и видеоматериалы;
· содержать форму опроса граждан об особенностях города (функционал сайта позволяет создавать опросные формы;
· в страницу должен быть встроен интерактивный виджет сетевого сообщества в одной из социальных сетей и посвящённого местным особенностям;
· в страницу должен быть встроен счётчик посещений (рекомендуется “Метрика” от Яндекс).

В течение заочного этапа командам необходимо привлечь к участию в исследовании максимальное количество горожан (земляков). Организаторы конкурса проведут несколько образовательных вебинаров о технологиях продвижения информации с применением современных информационно-коммуникационных технологий.
Расписание вебинаров будет представлено зарегистрировавшимся командам отдельно.

По итогам заочного этапа будут определены 10 команд -финалистов.

2 этап (очный) предполагает проведение интерактивной деловой игры, где каждая команда защищает проект городского мероприятия перед экспертной комиссией; демонстрацию владения той или иной информационной технологией.

По очного этапа будут определены команда-победитель и призеры данного конкурса.

На профильной смене для победителей в мероприятиях для одаренных детей участники конкурса сетевых проектов «ВирАЖ» смогут:
· создать активное сетевое сообщество;
· использовать виральные инструменты в организации смены;
· провести социологическое исследование среди участников смены и представить результаты;
· провести стартап своего проекта.


8. Правила и сроки подачи заявок на участие в мероприятии
Подача заявок – до 20 ноября 2014 года.
Заявка присылается на бланке образовательной организации с подписью
руководителя и печатью, в формате*docx и *pdf (с подписью руководителя и печатью) и на электронную почту sarov.konkurs@gmail.com 



ЗАЯВКА

	Общая информация

	Полное название образовательной организации
	

	Номер телефона, почтовый адрес, e–mail, адрес сайта организации
	

	Название команды
	

	Информация об участниках команды 
(заполняется на каждого участника)

	ФИО
	

	Год и место рождения (как в паспорте)
	

	Адрес по прописке (указать округ, район)
	

	Паспортные данные: серия, номер, кем и когда выдан.
Для участников, не достигших 14 лет: серия и номер свидетельства о рождении, кем, где выдано.
	

	Место учебы  (Школа, класс)
	

	Номер телефона, e–mail, 
	

	Были ли ранее в ЗАТО Саров
(В городе ранее не был(а) / В городе была в марте 2013)
	

	Информация о руководителе

	ФИО
	

	Адрес по прописке (указать округ, район)
	

	Паспортные данные: серия, номер, кем и когда выдан.
Для участников, не достигших 14 лет: серия и номер свидетельства о рождении, кем, где выдано.
	

	Место работы (Название и адрес, конт. тел.), должность
	

	Номер телефона, e–mail, 
	

	Были ли ранее в ЗАТО Саров
(В городе ранее не был(а) / В городе была в марте 2013)
	





Директор	_________________________________________ /____________/
Подпись					расшифровка
М.П.







На листе А4, черный шрифт Times New Roman (размер шрифта – 12 кегель, через 1,5 интервал)
9. Критерии оценки конкурсных работ мероприятия.

Конкурсные работы оценивает экспертная комиссия.
Общие критерии оценки:
1 балл	- низкий уровень;
2 балла	- средний уровень;
3 балла	- высокий уровень.

Критерии оценки дистанционного этапа:

	№
	Критерий
	Баллы

	1. 
	Интуитивно-понятная логика размещения материалов и концептуальная завершённость.
	1-3 балла

	2. 
	Количество привлечённых на страницу посетителей и участников тематического сообщества.
	первенство на основании анализа данных систем учёта посетителей сайта

	3. 
	Эстетика оформления материалов
	1-3 балла

	4. 
	Наличие сформулированного вывода о результатах проведённого исследования и минипрезентация новой общегородской идеи.
	1-3 балла

	5. 
	Наличие качественного отчета о результатах проведённого исследования:

	6. 
	· фотоматериалы
	2 балла

	7. 
	· видеоматериалы
	2 балла

	8. 
	· сканированные опросные документы
	3 балла

	9. 
	· ссылки на сторонние ресурсы
	1 балл

	10. 
	Использование разнообразных метрик
	по 1 баллу за каждый отдельный  вид измерения



Дополнительные баллы:
	№
	Критерий
	Баллы

	1. 
	Репрезентативность выборки (широта охвата)

	2. 
	· пол респондентов
	0-2 балла

	3. 
	· возраст 
	1-3 балла

	4. 
	· социальные группы
	1-3 балла

	5. 
	Обоснование выборки
	2 балла

	6. 
	Источники информации
	по 1 баллу за каждый отдельный  вид источника информации



Критерии оценки очного этапа:

Очный этап оценивается за сумму баллов, набранных в ходе деловой интерактивной игры.
Общие критерии оценки команды:
1 балл	- низкий уровень эффективности работы команды;
2 балла	- средний уровень эффективности работы команды;
3 балла	- высокий уровень эффективности работы команды.

Содержание и количество этапов игры может поменяться в зависимости от уровня знаний, умений и навыков команд-финалистов:

	№
	Площадка
	Баллы

	1. 
	«Проектная Документация»
	1-3 балла

	2. 
	«Видео-презентация»
	1-3 балла

	3. 
	Презентация инвестору
	1-3 балла

	4. 
	Краш-тест (каждой команде предстоит побывать либо в роли презентующей либо в роли критикующей стороны)
	1-3 балла

	5. 
	Ресурсы
	1-3 балла

	6. 
	WEB&SEO (разработка дизайна и функционала собственного сайта, а также определение  основных тегов, поисковых запросов и т.д.).
	1-3 балла

	7. 
	Продвижение (презентация формата продвижения: реклама, вирусный маркетинг или система лояльности, ролик в сети или банер на сайте и т.д.)
	1-3 балла

	8. 
	Особое мнение экспертов:
· добавлено 3 балла за…
· добавлено 2 балла за…
· добавлен 1 балл за…
	

	9. 
	Максимальное количество баллов
	30



11. Награждение участников мероприятия
По итогам конкурса определяются 1 команда – победитель (5 человек) и 2 команды-призера (10 человек).

