РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
Личностные результаты:
· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность обучающихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня в области ИКТ; 

· интерес к информатике, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни. 

Метапредметные результаты:  
· владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; 

· планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; 

· прогнозирование – предвосхищение результата; 

· контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); 

·  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

· поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; 

·  самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; 
· умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; 
· умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;
· использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни,
· этапы работы над  проектом,

· выполнять различные действия над графическими объектами (графическими примитивами, фрагментами рисунка, рисунком в целом. Находить нужную информацию из большого ее потока,

· публично выступать с презентацией своей работы, 

· объективно оценивать свою работу и работу товарищей.

Предметные результаты:
· умение использовать готовые прикладные компьютерные программы;
· умение выбирать способ представления данных в зависимости от постановленной задачи.
По мере опытной проверки предполагается корректирование содержания программы.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
Раздел 1. Графический редактор Paint (30 ч). 

Общая характеристика прикладной среды. Особенности графического редактора. Знакомство с графическим редактором Paint: назначение и интерфейс. Раскрашивание готовых контурных изображений. Простейшие инструменты. Создание и редактирование рисунка. Создание графических композиций с использованием контурных геометрических фигур с последующей раскраской. Графические примитивы и их настройка. Действия над фрагментами рисунка (повороты и отражения фрагментов рисунка). Ввод текста. Создание простейших рисунков. Создание сложных рисунков. Использование импортированных изображений. Проектная деятельность.

Практические работы:
1. Раскрашивание готовых контурных изображений

2. Создание и редактирование рисунка 
3. Графические примитивы и их настройка
4. Создание графических композиций с использованием геометрических примитивов.

5. Создание графических композиций с использованием геометрических примитивов с последующей раскраской

6 – 7 Действия с фрагментом рисунка.

8 – 9 Выделение, деформация и перемещение по рабочему полю

10 Использование инструмента Надпись.

11 Использование координатной сетки

12 – 13 Создание простейших рисунков по образцу

16 – 15 Конструирование из мозаики в Paint
17 – 17 Создание сложных рисунков

18 Иллюстрирование русских народных сказок

Примерные темы проектов: «И это все моя школа»; «Граффити на стене моего дома»; «Безопасный Интернет»;  « Компьютер будущего», иллюстрация к сказке

Виды деятельности: 
· игровая деятельность;

· познавательная деятельность;
Формы организации внеурочной деятельности:
· тестирование 
· практические работы
· поисково-творческие работы.
· создание презентации
· занятие-исследование
· создание проекта
Виды и формы контроля: проект, презентация, реферат, тест
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

	№ №
пп/п
	Тема урока
	Кол-во часов по теме 
	Форма организации 
	Вид деятельности
	Примечания

	
	Графический редактор Paint (33 часа). 


	
	
	
	

	1. 
	Особенности графического редактора Paint. Знакомство с графическим редактором Paint: назначение и интерфейс
	1
	Занятие-исследование,

тестирование
	познавательная деятельность
	

	2. 
	Палитра. 
	1
	тестирование
	познавательная деятельность
	

	3. 
	Раскрашивание готовых контурных изображений.
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	4. 
	Простейшие инструменты.
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	5. 
	Создание и редактирование рисунка
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	6. 
	Создание и редактирование рисунка
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	7. 
	Создание и редактирование рисунка
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	8. 
	Создание и редактирование рисунка
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	9. 
	Графические примитивы и их настройка
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	10. 
	Графические примитивы и их настройка
	1
	поисково-творческая работа
	познавательная деятельность
	

	11. 
	Создание графических композиций с использованием геометрических примитивов.
	1
	поисково-творческая работа
	познавательная деятельность
	

	12. 
	Создание графических композиций с использованием геометрических примитивов с последующей раскраской
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	13. 
	Действия с фрагментом рисунка.
	1
	Создание презентации
	познавательная деятельность
	

	14. 
	Действия с фрагментом рисунка.
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	15. 
	Выделение, деформация и перемещение по рабочему полю.
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	16. 
	Выделение, деформация и перемещение по рабочему полю.
	1
	Практическая работа
	познавательная деятельность
	

	17. 
	Инструмент Надпись.
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	18. 
	Использование инструмента Надпись. 
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	19. 
	Использование координатной сетки
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	20. 
	Использование координатной сетки
	1
	Практическая работа
	познавательная деятельность
	

	21. 
	Создание простейших рисунков по образцу
	1
	Практическая работа
	познавательная деятельность
	

	22. 
	Создание простейших рисунков по образцу
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	23. 
	Конструирование из мозаики в Paint (создание схем)
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	24. 
	Конструирование из мозаики в Paint (оригами)
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	25. 
	Конструирование из мозаики в Paint (3- D фигуры)
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	26. 
	Создание сложных рисунков.
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	27. 
	Создание сложных рисунков по образцу
	1
	Практическая работа
	познавательная деятельность
	

	28. 
	Создание сложных рисунков по образцу
	1
	Практическая работа
	познавательная деятельность
	

	29. 
	Создание сложных рисунков по образцу.
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	30. 
	Использование импортированных изображений.
	1
	занятие-исследование
	познавательная деятельность
	

	31. 
	Защита творческих работ
	1
	проект
	Игровая деятельность
	

	32. 
	Защита творческих работ
	1
	проект
	Игровая деятельность
	

	33. 
	Защита творческих работ
	1
	проект
	Игровая деятельность
	

	34. 
	Защита творческих работ
	1
	проект
	Игровая деятельность
	


2

